Создадим баннер на основе Macromedia Flash MX   ( Файл  Banner-5.fla )
-Откроем новый файл. 

-В меню Modify откроем Document
-Зададим формат баннера 550 х 100 пикселей

-Выберем цвет фона – возьмем голубой

-Нарисуем при красной окантовке и желтой заливке  прямоугольник

на первом кадре оси времени

-На 60-том кадре поместим ключевой кадр и нарисуем на нем 

при красной обводке фигуру зеленого цвета

-Затем остановим где-то в середине курсор и осуществим опцию 

  Преобразования формы - Shape
-Посмотрим как меняется форма, если водить курсор по шкале времени

     - преобразуется и форма и цвет

-Введем новый слой, назовем его словом «Text», поскольку на нем будем 

набирать текст для анимации. А первый слой назовем  Shape
-Возьмем афоризм:   «Сначала подумай, потом помолчи»

-Создадим ключевые файлы, задействуем кадры 1  10 15 25 30 40 45 55 60
-Наберем каждое слово этой фразы в виде 10 кадров и 5 кадров сделаем промежутки. Слова набираем на кадрах 1, 15, 30, 45.
-В каждом первом кадре слова с помощью команды  Break Apart   в меню Modify  превращаем  кадры текста в векторный рисунок 2 раза нажав на  Break Apart 
-Каждый последний кадр слова копируем и вставляем его в первый кадр паузы между словами  
-В промежутках между словами ставим курсор и создаем преобразование формы командой Tween Shape
- Посмотрим как меняет форма окантовки, цвета  и осуществляется преобразование символов

-Образуем новый слой и назовем его Clip.  Создадим покадровую анимацию.
- На первом  кадре этого слоя создадим анимированный  клип:  Insert New Symbol. Создадим пустой clip, даем ему название, введем 3 ключевых кадра.

-Введем в каждый кадр растровый рисунок. 

-Затем командой Trace Bitmap в меню Modify превратим каждый рисунок в векторный. 

-Ластиком закрасим белый фон вокруг рисунка

-В каждом кадре редактируем рисунок, создадим какие-то отличия. Если двигать курсор по кадром, видно как работает анимация.

- Откроем Меню  Window  и из библиотеки  только что созданный клип переносим в сцену на первый и последний кадр временной оси

-Уменьшаем размеры  изображения клипа, можем его даже немного развернуть
-Поставив в среднем кадре курсор открываем панель Propeties и устанавливаем    Motion – движение

-Убеждаемся, что клип движется 

-Теперь введем новый направляющий слой,  его название дается автоматически

- Поставив курсор на первый кадр слоя гида, карандашом нарисуем траекторию движения

- Посадим этот клип на траекторию, проверим как он движется по траектории

-Если посмотреть на движение с помощью Test Movi в меню Control, то видно, что он может еще и совершать собственные движения

-Создадим новый слой, который назовем кнопка – button
-В первом кадре создадим новый символ под названием  button1
-На первом кадре анимации кнопки нарисуем ее вид и создадим окраску

   Пусть она будет иметь красный цвет в свободном состоянии, Если курсор будет находиться над кнопкой – цвет будет меняться. При нажатии – еще изменится

Итак на всех кадрах делаем разную заливку.

-Теперь находим в библиотеке эту кнопку и вставляем ее в сцену

-Выделим кнопку  и в Action вставляем необходимый скрипт
on (release) {


stop();

}

Кнопка при нажатии на нее будет останавливать  анимацию текста. Посмотрим

-Теперь еще озвучим этот мультфильм. Введем новый слой, назовем его Sound.

Экспортируем в первый кадр звуковой файл. В окне звука выбираем его же
-Посмотрим окончательный вариант баннера…

Теперь экспортируем сделанный клип в разные форматы. Сделаем клип в форматах   swf,  gif ,  html, exe. Посмотрим как они работают

-Баннер можно экспортировать и в формат видео - avi. Выбираем кодек   Microsoft impeg4 V2.   Для  просмотра видеовайла в Интернете, выбираем битрейт- поток 128 кб/сек 
-Посмотрим работу и объемы полученных файлов

-Аналогичным образом можно делать самую разную интерактивную анимацию, используя данную систему, но  используя разное содержание…

Можно посмотреть файл  Banner-5.fla
Можно посмотреть файл  Banner-5.exe


Можно посмотреть файл  Banner-5.swf


Можно посмотреть файл  Banner-5.html
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