Создание простейшей анимации Macromedia Flash
- Запустим программу Macromedia Flash MX (версия 6)

- Выделим 10-ый, 20-ый и 30-ые кадры  и правой кнопкой создадим на них ключевые кадры, нажав    Insert Blank Key Frame.
- Установим черный цвет окантовки, оранжевый цвет заливки и

нарисуем прямоугольник на полотне. 
- Установим среднее сглаживание линий Smoth, черную окантовку и голубую заливку.
- Выделим 20-ый кадр 

- Создадим какую-то фигуру в правой части экрана.
- Установите размер и цвет шрифта.
- В прямоугольнике 10-го кадра напишем одно слово, например ДЕЛУ, в фигуре 20-го кадра другое слово, например ВРЕМЯ.
- На первом и на последнем кадрах нажмем дважды Break Apart (для превращения текста в векторный рисунок).
- Скопируем кадр 10 и вставим его в 1-ый

- Скопируем 20-ый кадр и вставим его в 30-ый

- Установим курсор где-то посредине каждого промежутка на шкале времени и в нижнем окне  Tween установим  Shape (преобразование формы).
- Изображение на первом кадре передвинем в центр полотна

- Выходим в режим масштабирования и уменьшаем до минимума на 1-ом кадре изображение 

- Аналогично на 30-ом кадре изображение передвигаем так же в центр полотна и уменьшаем его масштаб до минимума
- Проверим преобразование формы, двигаясь по оси времени.
- Введем новый
символ:  Insert,  New Symbol, Button.
- Установим черную окантовку и зеленую заливку. 

- Нарисуем кнопку в виде прямоугольника.
- Скопируем ее и вставим в остальные кадры работы кнопки.
- Расцветим разные кадры кнопки разными цветами.
- Войдем в библиотеку.
- Посмотрим как работает кнопка в окне.
- Войдем в режим сцены.
- Вставим новый слой и назовем его КНОПКА.
- Скопируем кнопку на полотно сцены.
- Выделим нарисованную на сцене кнопку правой кнопкой мыши.
- Войдем в режим action.
- Набираем последовательно  через +     код в окне кода:
on (release) {


stop();

}

- Проверим работу кнопки  Control,  Test Movie.
- Сохраним файл.
- Сохраним публикацию в виде  файлов  fla   swf   html
Динамика создания варианта анимации показана здесь
