Создадим перетаскиваемый символ на основе Macromedia Flash MX  
 ( Файл  drag.fla )
-Создадим новый слой, назовем его drag
-Откроем страницу (в PowerPoint или Word) с блок-схемой и отдельными ключевыми  фразами, скопируем одну из них
-Откроем в меню Insert   New Symbol. Создадим  Movie Clip с названием Symbol 1

-На  странице символа Flash откроем курсором текстовое окно, предварительно  клюнув в изображение буквы «А». В окно  вставим  ранее скопированную фразу со страницы блок-схемы. (Выбрать шрифт, который воспроизводится в кириллице)
-Скопированную фразу можно сформировать в несколько строк

-Последовательно создаем новые символы  Insert  -  New Symbol - Movie Clip  
вставляя в окно текста  очередные ранее скопированные ключевые фразы  из  блок-схемы PowerPoint.  Редактируем символы в несколько строк. Номера символов будут проставляться автоматически -  Symbol 2, 3, 4  и т.д.
- В режиме символа инструментом Rectagle  редактируем каждый символ, создавая  светлую окантовку и полоску фона для каждой ключевой фразы

-Переходим в режим Сцены. Из библиотеки  Windows Library переносим последовательно символы в сцену.
- В режиме сцены наводим курсор на каждый символ, а затем в окне Action в режиме Normal Mode  создаем скрипты, нажимая через  + последовательно все элементы скрипта. Нужно дополнить скрипт до вида:

on (press) {startDrag(this);

}

on (release) {stopDrag();

}
Можно этот код скопировать здесь и вставить в каждый символ через окно Action  в режиме  Expert Mode
-Создадим новый слой, назовем его fon
-Импортируем в новый слой рисунок с изображением слепой блок-схемы, поставим слой ниже слоя drag.
-Посмотрим окончательный вариант страницы
-Теперь экспортируем сделанный клип в разные форматы. Сделаем клип в форматах   swf,  gif ,  html, exe. 

-Посмотрим работу и объемы полученных файлов

-Аналогичным образом можно делать самую разную интерактивную анимацию, используя данную систему, но  используя разное содержание…


Можно посмотреть в динамике весь процесс создания перетаскиваемых символов  


Создадим  программу обнаружения касания передвигаемых объектов

  http://intensiv.narod.ru/contact.fla 
- Создадим новый проект «Contact»
- Инструментом Rectangle Tool нарисуем зону совпадения - клип  Symbol 1
- Командами  Insert – New Symbol  создаем передвигаемый  символ - клип   Symbol 2
- Инструментом Oval Tool  нарисуем этот символ, закрасим его и сделаем надпись, клюнув на кнопку «А» 
- Инструментом Rectangle Tool нарисуем прямоугольник - клип кода Symbol 3
- Создадим новый слой, назовем его  Control
- Переименуем старый слой в название Drag
- На шкале времени  создадим  второй кадр  Insert - Blank Keyframe
- Слой Drag увеличим на один кадр, нажав  F5

- Через  меню Window из Library перенесем курсором  два первых символа на  первый  кадр рабочего поля, а  Symbol 3  за кромку поля

- Поставить курсор на Symbol 2 на панели Properties.  В окне названия, выделив  Movie Clip,  дадим название клипу   dynamic
- Поставить курсор на Symbol 1 на панели Properties. В окне названия выделив  Movie Clip,  дадим название клипу   static. В окне цвета можно сделать зону невидимой – поставить Color – Alfa – 0%
- На панели Actions в клип  кода  Symbol 3  вставим код: 
onClipEvent (enterFrame) {


// see if the bullet hit the target


if (_root["dynamic"].hitTest(_root["static"])) {



_root.gotoAndStop(2);



}else{

_root.gotoAndStop(1);


}}
- На панели Actions в клип  кода  Symbol 2  вставим код: 
on (press) {


startDrag(this);

}

on (release) {


stopDrag();

}
На втором кадре нового слоя сделаеам надпись «Есть контакт!»
- в меню Control  через  Test Movie проверим работу программы
- Упомянутые коды можно вставить в символы предыдущей страницы

Можно посмотреть программу обнаружения касания  перетаскиваемых символов  

 Можно посмотреть динамику процесса создания программы обнаружения касания  перетаскиваемых символов
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